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Visite du Théât re du Pavé :
 Je u de piste

Mon premier est le nom du gain d’une tombola.
Mon second est le pronom personnel de la
première personne du singulier.
Mon tout est la n°3.

Objectifs du jeu :
Visiter le théâtre de manière ludique
Découvrir, en immersion, les coulisses d’un théâtre
Aborder l’histoire du théâtre par le jeu
Apprendre le champ lexical propre à ce domaine artistique
Susciter l’intérêt des joueurs pour le spectacle vivant
Renforcer un esprit d’équipe et de réflexion

Informations pratiques :
Âge minimum des joueurs : 11 ans (6ème)
Durée : 45min de jeu de piste + 15min de quizz
Durée de présence au théâtre : max 1h30
Effectif  : maximum une classe / min 15 élèves
Tarifs : 5€ par personne 
1 accompagnateur gratuit pour 10 joueurs 

Déroulé du jeu : une comédienne semble avoir disparu. Pourtant, elle doit
jouer dans un spectacle le soir même. Les joueurs sont missionnés pour la
retrouver au plus vite. En huit étapes, à partir d’énigmes à résoudre, les
joueurs parcourent l’ensemble du Théâtre du Pavé (les loges, la régie, les
coulisses, la salle de spectacle, la billetterie).
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